Рекомендации по пользованию судейским счетчиком

1. Перед выходом на игровую площадку проверьте, есть ли у Вас все необходимое оснащение: сеткомер, диск для жеребьевки, мячи, протокол для записи результатов встречи (далее протокол), авторучка, секундомер и штрафные (красная, желтые и белые) карточки. Убедитесь, что Вы понимаете, как заполнять протокол.
2. По прибытии в игровую площадку проверьте, что стол и ограждения установлены правильно, а сетка четко выставлена по высоте и натяжению. Если предполагается использовать микрофон, удостоверьтесь, что он работает нормально и отрегулируйте громкость своего голоса.
3. Установите индикаторы счета в позицию «пусто», то есть так, чтобы они не показывали ни счета очков, ни счета партий (Рис. 1). В командном матче проверьте, что индикатор счета командного матча установлен правильно. Когда игроки войдут в игровую площадку, установите оба индикатора счета партий на «0» (Рис. 2).
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Рис. 1. До прибытия игроков
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Рис. 2. По прибытии игроков

4. Прежде, чем игроки начнут разминаться, проверьте, что у них правильные номера или наспинные фамилии и что их ракетки являются приемлемыми. Если Вы оставите это на потом и окажется, что на площадке не тот игрок или у кого-либо запрещенная ракетка, время, потраченное на разминку, будет использовано зря.
5. Проверьте, что пара одной и той же ассоциации и игроки одной команды, одеты одинаково, а противостоящие им игроки (пары) носят рубашки явно другого цвета. Сообщите о любом сомнении относительно приемлемости одежды главному судье или его заместителю.

6. Для достижения соглашения в отношении мяча, который будет использоваться во встрече, предложите игрокам заранее некоторое количество мячей оговоренного типа, чтобы они сделали выбор (но не на игровом столе) и дайте им некоторое время для этого. Если они не могут достичь согласия, возьмите один из этих мячей наугад.

7. Решите, кто будет иметь выбор подачи или стороны, подбросив с вращением двухцветный диск перед обоими игроками (парами), уяснив, что они знают, как выбирать. Не позволяйте диску падать на игровую поверхность или на пол.

8. Пометьте в протоколе встречи кто будет первым подавать, а в парной встрече, первым принимать. Если Вы не уверены в правильном произношении имен игроков, спросите их, как они хотят, чтобы их называли.
9. Во встрече личных соревнований определите, кто будет советчиком каждого игрока или пары. В командном матче проверьте, чтобы число людей на скамейке команды, включая игроков, тренеров и других официальных лиц команды, не превышало разрешенного количества.

10. Зафиксируйте время на разминку. Воспрепятствуйте попыткам консультаций игроков с тренерами после окончания разминки.
11. До начала игры убедитесь, что полотенца размещены на положенном месте недалеко от судьи, а не брошены на ограждения. Все другие предметы, такие, как тренировочный костюм и сумки, должны быть размещены вне игровой площадки.

12. Как только игроки будут готовы, объявите «ноль-ноль» или «по нулю» и укажите на того игрока (назвав его), кому надлежит подавать первым. В командном матче Вы можете использовать как имя игрока, так и наименование его команды, а также и то и другое. Установите на индикаторах счета очков «0-0» (Рис. 3).
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Рис. 3. При счете 0:0 в первой партии

13 Пустите секундомер, как только первый игрок подаст и остановите с последующим повторным пуском на время перерывов в игре (времени, потраченного на обтирание полотенцем или поиск и возвращение мяча из-за пределов игровой площадки). Объявите «время», если партия продолжалась в течение 10 минут, если только правило активизации игры уже не введено ранее и если оба игрока (пары) не набрали по 9 или более 9 очков.

14 Оперативно, как только реально возможно после окончания каждого розыгрыша, обозначайте результат, знаками или объявлением нового счета, или то и другое одновременно. Если при этом должна произойти смена подающего, укажите на него и назовите следующего подающего. Не меняйте показания индикаторов, пока судья не просигналил или не объявил о присуждении очка (Рис. 4).
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Рис. 4. При счете 4:6 в первой партии

15 Пресекайте попытки игроков тратить попусту время затяжными паузами между розыгрышами, постоянным постукиванием мячом перед подачами или длительным обсуждением с партнерами по парной игре, напоминая им, при необходимости, что игра должна быть непрерывной.

16 В течение игры убедитесь, что игроки не получают советов на словах или сигналами. При первом случае, предупредите любого советующего незаконно и, если он повторит нарушение, попросите, чтобы он покинул игровую зону до окончания встречи.
17 В конце партии объявите победителя и текущий счет партий, и запишите результат в протокол встречи. Оставьте индикаторы, показывающими заключительный счет очков, не изменяя счета партий (Рис. 5) на некоторое время (пока Вы заполняете протокол, ищите мяч, вытираете стол).
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Рис. 5. В конце первой партии
18 После каждой партии заберите мяч встречи и держите его у себя. Проверьте, что ограждения площадки находятся в надлежащих местах. Зафиксируйте время на перерыв между партиями и вызовите игроков, как только закончится разрешенное время.
19 Напомните игрокам, что они должны оставлять свои ракетки на столе между партиями, если они этого не делают.
20 Только непосредственно перед началом следующей партии, установите индикаторы счета очков в исходную позицию, и измените соответствующий индикатор счета партий, чтобы отразить результат предыдущей партии (Рис. 6). Установите индикаторы очков на «0-0», когда судья объявит счет (Рис. 7).
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Рис. 6. Перед началом второй партии
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Рис. 7. При счете 0:0 во второй партии

21 В конце встречи объявите результат и, в командном матче, текущий счет командного матча. Заполните протокол встречи и, если требуется, попросите игроков или капитанов команды подписать его. Оставьте индикаторы показывающими заключительный счет очков и предыдущий счет партий (Рис. 8).
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Рис. 8. В конце встречи
22 Возвратите протокол встречи сразу же соответствующим официальным лицам. Перед уходом из игровой площадки заберите мяч встречи и другие неиспользованные мячи, а также предметы одежды, полотенца или другое имущество, которое было оставлено игроками. Оставьте индикаторы в исходной позиции (все пусто). Поблагодарите за помощь своего коллегу (ведущего судью, ассистента) и покиньте игровую площадку одновременно в следующем порядке: впереди идущий судья ( с протоколом встречи и коробкой мячей в левой руке), а следом ассистент судьи.
