приложение 14

Сигналы ведущего судьи и его ассистента рукой и голосом

	№
	СИТУАЦИЯ
	СИГНАЛ СУДЬИ
	КОМАНДА СУДЬИ
	СИГНАЛ
АССИСТЕНТА
	КОМАНДА АССИСТЕНТА

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1
	Начало игры
	Указать открытой ладонью на первого подающего (рис.1)
	“X” подает, ноль-ноль (или другой согласованный возглас)
	НЕТ
	НЕТ

	2
	Смена подающего 
	Указать открытой ладонью на следующего подающего (рис.1)
	НЕТ
	НЕТ
	НЕТ

	3
	Возобновление игры после разрешенного перерыва
	Указать открытой ладонью на следующего подающего (рис.1)
	Повторить счет
	НЕТ
	НЕТ

	4
	Очко 
	Поднять на уровень плеча руку, ближайшую к выигравшему очко (рис. 3)
	Новый счет
	НЕТ
	НЕТ

	5
	Мяч задел сетку при подаче*
	Как только мяч касается правильной площадки, поднять руку над головой (рис.2), указать на сетку, если есть необходимость (рис.4)
	“Переиграть” и повторить предыдущий счет.
	Как только мяч касается правильной площадки, поднять руку над головой (рис.2), указать на сетку, если есть необходимость (рис.4)
	НЕТ

	6
	Неправильная подача
	Поднять на уровень плеча руку, ближайшую к принимающему(рис.3)
	“Ошибка” и новый счет
	Поднять руку над головой (рис.2)
	“Ошибка” и проконсультировать судью, если нужно

	7
	В парной встрече мяч при подаче попадает на неверную половину
	Указать выигрыш очка принимающим (рис 3), указать на центральную линию если нужно (рис 4)
	“Ошибка” и новый счет
	НЕТ
	НЕТ

	8
	Неправильная подача (мяч пролетел мимо стола)
	Поднять на уровень плеча руку, ближайшую к принимающему(рис.3)
	Новый счет
	НЕТ
	НЕТ

	9
	Сомнительная подача (1-й раз во встрече)
	Поднять руку над головой (рис. 2)
	“Переиграть”, предупредить подающего и повторить предыдущий счет
	НЕТ
	НЕТ

	10
	Сомнительная подача (еще один случай в этой встрече)
	Поднять на уровень плеча руку, ближайшую к принимающему (рис.3)
	“Ошибка” и новый счет
	НЕТ
	НЕТ

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	11
	Прерывание игры (например, мяч залетел на площадку)
	Поднять руку над головой (рис 2)
	“Переиграть”, и повторить предыдущий счет
	НЕТ
	НЕТ

	12
	Ошибка очередности подачи, приема или сторон, обнаруженная во время розыгрыша
	Поднять руку над головой (рис. 2)
	“Переиграть”, исправить ошибку и повторить предыдущий счет
	НЕТ
	НЕТ

	13
	Советы во время игры (первый раз)
	Поднять руку над головой (рис 2)
	“Переиграть”, предупредить советчика и повторить предыдущий счет
	НЕТ
	НЕТ

	14
	Советы во время игры, повторение
	Поднять руку над головой (рис. 2)
	“Переиграть”, удалить советчика из игровой зоны и повторить предыдущий счет
	Поднять руку над головой (рис.2)
	“Стоп” и проконсультировать судью

	15
	Советы между розыгрышами
	Поднять руку над головой (рис. 2)
	Предупредить советчика
	Поднять руку над головой (рис.2)
	Проконсультировать судью

	16
	Игрок мешает мячу
	Поднять на уровень плеча руку, ближайшую к выигравшему очко (рис.3)
	Новый счет
	Поднять руку над головой (рис. 2)
	“Стоп” и проконсультировать судью.

	17
	Любая другая помеха, которая не остановила автоматически игру
	Поднять руку над головой (рис. 2)
	“Стоп” и новый счет
	НЕТ
	НЕТ

	18
	Мяч попал в ребро, ближнее к ассистенту
	НЕТ
	НЕТ
	Указать на место контакта, если необходимо (рис 4)
	“Ребро”

	19
	Мяч попал в ребро на любой другой стороне
	Указать на место контакта, если нужно (рис. 4)
	Новый счет
	НЕТ
	НЕТ

	20
	Мяч попал в бок на стороне, ближайшей к ассистенту
	НЕТ
	Новый счет
	Поднять руку над головой (рис. 2)
	“Бок”

	21
	Время вышло (если ассистент контролирует время)
	Поднять руку над головой (рис. 2) после сигнала и команды ассистента
	“Переиграть” если нужно, объявить о введении правила ускорения игры и повторить предыдущий счет
	Поднять руку над головой (рис. 2)
	“Время”

	22
	Время вышло (если судья контролирует время)
	Поднять руку над головой (рис. 2)
	“Время”, объявить о введении правила ускорения игры и повторить предыдущий счет
	НЕТ
	НЕТ

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	23
	Требование о тайм-ауте
	Поднять руку над головой (рис. 2), держа в ней белую карточку со стороны игрока или пары взявшей тайм-аут, до того момента когда ассистент не поставит белый знак на стол 
	НЕТ
	Поставить белый знак на половину стола игрока или пары, взявшей тайм-аут. Стоять рядом со столом ассистента до момента, когда будет необходимо убрать знак
	НЕТ

	24
	Конец тайм-аута (если время контролирует ассистент)
	Когда игроки возвратились, указать на следующего подающего открытой ладонью (рис. 1)
	Повторить предыдущий счет
	Убрать знак со стола и поместить белую карточку на счетчик
	“Время”, если игроки не вернулись

	25
	Конец тайм-аута (если время контролирует судья)
	Когда игроки возвратились, указать на следующего подающего открытой ладонью (рис. 1)
	“Время”, если игроки не вернулись; повторить предыдущий счет
	Убрать знак со стола и поместить белую карточку на счетчик
	НЕТ

	26
	Неспортивное поведение (1-ый случай)
	Показать желтую карточку нарушителю, не покидая кресла
	“Переиграть”, если мяч в игре, предупредить нарушителя и повторить предыдущий счет
	Положить желтую карточку на счетчик
	НЕТ

	27
	Неспортивное поведение (2-ой и 3-й случаи)
	Показать желтую и красную карточку нарушителю, не покидая кресла
	“Переиграть”, если мяч в игре, новый счет после начисления штрафных очков
	НЕТ
	НЕТ

	28
	Конец партии
	НЕТ
	Счет партии и принятое объявление после партии
	НЕТ
	НЕТ

	29
	Конец матча
	НЕТ
	Счет матча и принятое объявление после матча
	НЕТ
	НЕТ


Когда мяч касается сетки во время подачи, судья и ассистент должны подождать пока мяч коснется правильной площадки и сделать соответствующую команду, нежели сделать дополнительный сигнал до окончания розыгрыша, который может повлиять на ход игры. 

Номера рисунков на стр. 122-123 соответствуют номерам в таблице «Сигналы ведущего судьи и его ассистента рукой и голосом»
